4. Un juego de dados tiene las siguientes reglas:

5 — 2+
- Se tiran dos dados equilibrados, numerados del 1 al 6, hasta que sumen 4 o 7. F (‘S_‘B = —3——— (Slf ﬂ 57_ :;——6—
¢ F

- Si suman 4 gana el tirador, mientras que pierde si la suma es 7.

Determine la probabilidad de ganar en dicho juego. A +’3 ,€+/ _ L
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